Es una lista ordena de pasos y procesos que permite resolver un problema

Características de los algoritmos

Finito= se le conoce el principio y el fin

Objetivo = solo resuelve un problema para lo que esta hecho para nada mas
Entrada y de salida: tiene información de las dos
Fiable= de ser fiable

Algoritmo se le contra pone un problema heurístico

Heurístico no se sabe donde empieza

Si no se cumplen todas las características no puede ser algorítmico

La enseñanza es heurística

La educación es heurística 
La heurística contempla todos los problemas del ser humano y las formas en que el lo resuelve
Fuente:
http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo#Caracter.C3.ADsticas_de_los_algoritmos
http://es.wikipedia.org/wiki/Heur%C3%ADstica
Problema

Es una situación que el ser humano determina como tal

Para resolver un problema necesitamos

Un conocimiento gramatical    saber como escribir el problema
Conocimiento Semántica         
Conocimiento esquemático
Conocimiento Operativo

Conocimiento estratégico
se adquiere con la edad

Para resolver un problema se necesita conocimiento

La información se vuelve conocimiento

la información es un conjunto de datos que cuando pasan a ser comunicados en una sociedad, cuando son trasmitidos el ser humano los procesa y los concibe luego como conocimiento

donald knut el padre del algoritmo
Un algoritmo es como una receta de cocina

Para hacer un algoritmo se necesita conocimiento mas que informacion
Hacer un arroz
1- 200 tazas de arroz

2- 400 tazas de aguas

3- 100 cucharadas de sal 

4-  200 cucharadas de aceite

5-  100 cebolla larga

Procedimiento 

1- lavar el arroz

2- vierte el agua en el recipiente donde va a cocinar el arroz

3- agrega el agua la sal y la cebolla y el aceite

4- coloque el arroz en la mezcla de 3

5- coloque el recipiente sobre la estufa incendiada

6- Ha comer
Seymour Papera

 
Matemático, pionero de la inteligencia artificial y pensador influyente sobre cómo el uso de las computadoras puede cambiar las maneras de aprendizaje, Seymour Papert trabajó con el psicólogo educativo Jean Piaget en la Universidad de Ginebra desde 1959 hasta 1963, una colaboración que condujo a Papert a considerar el uso de las Mátemáticas al servicio del entendimiento de cómo los niños piensan y aprenden. Mientras más y más estudiantes logran tener acceso a computadoras y a la Internet, Papert ofrece sus prescripciones para consumar el matrimonio entre la educación y la tecnología digital.
http://boardsmelodysoft.com/info2
discusión de la clase

en la cultura computacional se enseña a los niños aprender des muy pequeños como piensas las computadoras
